Scenariusz zaje¢ rewalidacyjnych z wykorzystaniem
robota edukacyjnego Photon- lekcja otwarta

Temat: ,,Stymulowanie rozwoju Kkoncentracji uwagi, spostrzegawczosci 1 orientacji
przestrzennej z wykorzystaniem robota edukacyjnego Photon-nauka kodowania”.
Data:05.01.2023r.

Czas trwania zaj¢¢: 60 minut

Cel glowny: wspomaganie wszechstronnego i harmonijnego rozwoju ucznia, usprawnienie
zaburzonych funkcji rozwojowych i intelektualnych

Cele rewalidacyjne:

-usprawnianie procesOw koncentracji uwagi, spostrzegawczosci 1 orientacji przestrzenne;j;
-rozwijanie zainteresowan oraz ksztalttowanie umiejetno$ci korzystania z informacji;
-rozwijanie mowy i umiejetnosci komunikowania sig;

-przygotowanie do funkcjonowania w $wiecie technologii elektronicznej, zwickszanie
autonomii ucznia.

Cele szczegolowe:

Uczen:

-rozwija spostrzegawczos¢;

-poprawnie okresla kierunki ,,w prawo” ,,w lewo” ,,w gore” ,,w dot”;

-poprawnie koduje robota edukacyjnego Photon
- ¢wiczy koncentracje uwagi

-potrafi korzysta¢ z zaawansowanych urzadzen technicznych- tablet

-spedza atrakcyjnie czas-poszerza sposoby spedzania czasu wolnego, poszukiwanie nowych
zainteresowan

Formy pracy:

-indywidualna i w parach

Metody pracy:

-poszukujace;

-podajace;

-praktycznego dziatania

-aktywizujace

Srodki dydaktyczne:

-robot edukacyjny Photon

-tablet

-mata edukacyjna

-karta z poleceniami dla ucznia- ¢wiczymy uwaznos$¢ z Photonem

|.CZESC WST EPNA

Powitanie, rozmowa o samopoczuciu ucznidw, zapoznanie z tematem i celami zajec,
rozmowa na temat:, Co lubisz robi¢ w czasie wolnym? Wytworzenie mitej atmosfery.
1I.CZESC WEASCIWA

1.Nauczyciel wraz z uczniami przypomina programowanie robota w programie Photon Draw-
wyznaczaja tras¢ robota i doprowadzajg go do danego punku poprzez wytyczanie trasy na
tablecie, zaplanowanie dziatan.




2.Nauczyciel przedstawia kolejny program do kodowania robota- Photon Badge. Nastepuje
omoéwienie 1 zademonstrowanie programowania dziatan robota poprzez uktadanie sekwencji
symboli- strzatek, koloréw, dzwickéw oraz czujnikow z zastosowaniem indywidualizacji
nauczania- dostosowaniem tempa nauczania do tempa uczenia si¢ uwzgledniajac poziom
funkcjonowania ucznia.

3. Uczniowie maja okazje wykorzysta¢ nowo nabyte umiejetnosci w praktyce: probuja
w parach zaprogramowac dziatania robota- wyznaczaja miejsce na macie, z ktoérego robot
rozpocznie wedrowke 1 okreslajg miejsce na macie, do ktérego robot powinien dotrze¢ po
zaprogramowaniu go poprzez ulozenie sekwencji symboli w polu Program majac do
dyspozycji 10 akcji; uczenie przez praktyczne dziatanie, zachgcanie do samodzielnosci.
W trakcie wykonywania dzialan uczniowie opowiadaja, co beda robié, jakie sekwencje
kodowania robota zastosuja w pracy, wymieniajg si¢ spostrzezeniami, pomystami.

4. Nastepnie uczniowie indywidualnie koduja robota: wybieraja miejsce startu i etap
koncowy, programuja dziatania, koryguja, dobieraja odpowiedni kolor czutek, odpowiednie
element dzwigckowe wyrazajace emocje. Po udanym wykonaniu zadania uczniowie losuja
kostka zadanie z karty z poleceniami dla ucznia odpowiednio do wylosowanego koloru-
pozytywne stowo, ztap oddech i mam pomyst.

11. CZESC KONCOWA

Wspdlna zabawa z robotem z wykorzystaniem zapisanego programu do tanczenia walca przez
robota.

Rozmowa na temat pracy na zajeciach:, co si¢ uczniom podobato na zajeciach, czego si¢ dzi$
nauczyli, jakie emocje towarzyszyly im podczas pracy robotem. Pochwala za aktywny udziat

1 prawidlowo$¢ wykonania zadan. Nauczyciel podzickowal uczniom za zaangazowanie,
wzajemng motywacje, wspieranie si¢ podczas wykonywanych czynno$ci 1 pozegnat si¢
Z uczniami.



